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Introduccion

El Sistema Telefdnico Comercial de entrada modelo AE-100 esta disefiado para
ser utilizado como dispositivo de control de entrada a conjuntos de apartamentos
oresidenciales con entrada controlada, de hasta 125 residentes. El sistema puede
ser utilizado en vestibulos o al aire libre. Se apoyan las opciones de montaje
en superficies, empotrados y en pedestales. El sistema utiliza la comunicacion
telefénica duplex sin uso de manos entre visitantes y residentes para otorgar la
entrada.

Encastrado en un resistente recinto con cubierta de acero inoxidable con
candado, el sistema AE-100 incluye un teclado tipo teléfono de 12 teclas y cuatro
botones de funcionamiento con brillantes graficos faciles de ver. La visualizacion
LCD con dos lineas del directorio e iluminacidn posterior muestra un mensaje
de bienvenida programable y muestra los Nombres y Cddigos del Directorio.
El sistema incluye un micréfono integral, un altavoz resistente a alteraciones
forzadas y un conector de teletipo tipo TTY para las personas con problemas
auditivos. El relé de acceso de servicio pesado puede controlar imanes eléctricos
de puerta cierres magnéticos operadores de puertas y cancelas, o cancelas de
barrera.

Se dispone de ayudas de programacion visual y de voz multilingiie con seleccion
de idiomas inglés, espafiol, francés canadiense o portugués. El sistema puede
ser programado localmente mediante el teclado, o a distancia con un teléfono
de teclas.

Las caracteristicas que el sistema AE-100 apoya son las previsiones del candado
postal y la instalacion de una camara CCTV de color.

Funcionamiento

En una instalacion tipica, la memoria de la unidad se programa con el Cédigo de
directorio, Nombre, Numero telefénico y Cddigo de entrada de cada residente.
Los visitantes que llegan a usar el sistema utilizan las teclas /\ o ¥/ para ver
el Nombre y Cddigo de directorio del residente buscado. Al pulsar el Cddigo de
directorio 0 al pulsar el boton (@), el sistema AE-100 automaticamente marcara
el Numero de teléfono del residente y establecera una comunicacién de voz
bidireccional entre el visitante y el residente. El residente luego tendra la opcion
de permitir 0 negar el acceso al visitante al pulsar un digito en su teléfono.
Ademas del entrada por teléfono, el sistema AE-100 puede permitir el entrada en
el teclado mediante el uso de hasta 125 Cddigos de entrada independientes no
asignados a los residentes (cada Cédigo de entrada independiente reduce en
uno el nimero de Entradas de directorio disponible).

Para cumplir con laley ADA (EEUU) para las personas con problemas auditivos, el
visitante puede conectar su dispositivo de teletipo (TTY) al enchufe en la cubierta
del sistema. El visitante podra utilizar su dispositivo de teletipo para comunicarse
con el dispositivo de teletipo del residente durante la llamada telefénica.

Perspectiva general de la base de datos

La programacion del sistema AE-100 involucra pulsar la informacion de
instalacion en la memoria del sistema. El sistema utiliza esta informacién como
“base de datos” de referencia para controlar el funcionamiento del sistema.

Datos de los residentes en el directorio

Se pueden incluir los Nombres, Numeros de teléfono y Codigos de entrada de
hasta 125 residentes. A cada residente programado se le asigna un Cédigo de
directorio. Los Cddigos de directorio pueden ser de dos o tres digitos de longitud
(todos tendran la misma longitud). EI Cddigo de directorio es el nimero que un
visitante tendrd que pulsar para que el sistema llame al residente (el residente
que aparece visualizado en ese momento también podra ser contactado
mediante el uso del botén (@). Cada asiento de datos de residente también
incluye el Ntimero telefonico del residente y un Cédigo de entrada exclusivo para
ese residente.

DATOS EN EL DIRECTORIO DE RESIDENTES (PARA UN MAXIMO DE 125 RESIDENTES)

PARA CADA RESIDENTE: CODIGO DE DIRECTORIO (2 O 3 DIGITOS)
NOMBRE (HASTA 16 CARACTERES)
# DE TELEFONO (HASTA 14 DIGITOS)
CODIGO DE ENTRADA (4 DIGITOS)

Datos de codigos de entrada independientes

Se pueden fijar hasta 125 Cédigos de entrada independientes que no son
asignados a la lista del directorio de residentes. Estos tipos de Cddigos de
entrada son Utiles para el personal de servicio y de mantenimiento. Cada
Cadigo de entrada independiente programado reduce en uno el numero de
asientos de residentes disponibles en el Directorio. Los Cddigos de entrada
independientes tienen una longitud de cuatro digitos. Cuando se pulsa un Cddigo
de entrada independiente en el teclado se activa el relé de acceso.

DATOS DE CODIGOS DE ENTRADA INDEPENDIENTES (HASTA 125 CODIGOS)

PARA CADA CODIGO: CODIGO DE ENTRADA INDEPENDIENTE (4 DIGITOS)
NOTA: CADA CODIGO DE ENTRADA INDEPENDIENTE
REDUCE EN UNO EL NUMERO DE ASIENTOS DISPONIBLES
PARA LOS RESIDENTES EN EL DIRECTORIO
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TECLADO

Su empresa de intalacion de controles de entrada
ha fijado esta Contrasena Principal para esta instalacion:

Utilice esta contraseiia para acceder a la modalidad de programacion.




Acceso a la programacion

Para facilitar la labor de los instaladores familiarizados con los sistemas de
control de entrada de Linear y de otros fabricantes, se dispone de dos métodos
de programacion.

Los Numeros de posicién de programacion (o Cédigos de funcién) que son
iguales a los de otros equipos ayudan al instalador a hacer cambios réapidos de
programacion con pulsaciones de teclas que han utilizado antes.

Seleccion automatica del método de programacion
Los Numeros de posicién de programacion (o Cddigos de funciones) cambian
dependiendo del método de programacién utilizado. Consulte en la tabla en la
pégina 6 los nimeros utilizados en cada método de programacion.

Las teclas utilizadas para entrar a programar desde el teclado de la unidad
seleccionan cual método de programacion se utiliza para la sesién de
programacion actual.

La entrada a programar al pulsar las teclas @ y @ al mismo tiempo
seleccionara el Método estandar de programacion (estilo de Acceso de Linear).
En las paginas 7-13 se muestran los detalles de cada paso de programacion
al utilizar el Método estandar de programacion.

La entrada a programar al pulsar las teclas @ y @ al mismo tiempo
seleccionara el Método alterno de programacion (estilo de otros fabricantes). En
las paginas 14-21 se muestran los detalles de cada paso de programacion
al utilizar el Método alterno de programacion.

PULSE [0 || ¥ AL MISMO ITEMPO

PARA ACCEDER AL

P> | METODO ESTANDAR DE PROGRAMACION | <

PULSE Y @I AL MISMO TIEMPO

PARA ACCEDER AL

> |METODO ALTERNO DE PROGRAMACION| <

Como programar desde el teclado (Método estandar)

El sistema se puede programar mediante el uso del teclado en la placa frontal del
sistema AE-100. La visualizacién mostrara la informacion de programacion.

Como acceder a la programacion desde el teclado
Pulse las teclas |§] y[2] a la misma vez, luego suelte las teclas.
La visualizacién mostrara [CONTRASENA:].

Pulse la Constrasefa principal (el ajuste de fabrica es 123456).

Pulse: @

Si la contrasefa es la correcta, la visualizacién mostrara

[INTRODUZCA FUNCION:].

6. Ahora se pueden escribir los mandos de Programacion en el
teclado. Consulte las siguientes secciones de este manual para
ver los detalles de los pasos de programacién. También consulte
la figura para ver las entradas alfanuméricas mediante el uso del
teclado.

Dialogo de audio del teclado
Cuando se programa mediante el teclado, cada paso de programacion consiste
en pulsar datos de programacion. Con el Método estandar de programacion, el
sistema hara sonar pitidos para indicar entradas correctas e incorrectas.

o Después de una entrada correcta, sonardn dos pitidos cortos.

o Después de una entrada incorrecta sonara un pitido largo.

o Después de haber escrito correctamente el paso de programacion

sonaran tres pitidos cortos.

Como volver a pulsar un mando después de un error
Si se pulsa una entrada incorrecta o se pulsa una tecla equivocada durante la
programacion, pulse la tecla para despejar el teclado e inicie el paso de
programacion otra vez.

Como salir de la modalidad de programacion
1. puse:(9](9][H]

4 NOTA: El sistema AE-100 automdticamente se saldrd de la
Modalidad de programacion después de cinco minutos de inactividad
en la programacion.

oA~

PULSACION DE ENTRADAS ALFANUIVIERICAS EN EL TECLADO
(PARA LOS PASOS DE PROGRAMACION QUE REQUIEREN TEXTO)

abc def ghi
I I I
1 2 3
mno 1
jkl—1| 4 5 6| —pqr
VWX 1
stu—| 7 8 9|—Vvz,
Retroceda Termine de
o borre toda— || 3k 0 H || — pulsarla
la linea entrada

espacio, signo de menos, punto
1RA PULSACION ES LA 1RA LETRA
2DA PULSACION ES LA 2DA LETRA
3RA PULSACION ES LA 3RA LETRA
4TA PULSACION ES EL NUMERO DE LA CLAVE

5TA PULSACION ES LA 1RA LETRA OTRA VEZ

ESPERE 3 SEGUNDOS PARA EL SIGUIENTE CARACTER (SONARA
UN PITIDO DESPUES DEL TIEMPO DE RETARDO DE 3 SEGUNDOS)
O PULSE OTRA TECLA.

LA PRIMERA LETRA DE CADA PALABRA SERA MAYUSCULA; PARA
HACER TODA LA PALABRA CON MAYUSCULAS, PULSE # PRIMERO.

TERMINE LA ENTRADA AL PULSAR #

PULSE LA TECLA DE ESTRELLA PARA RETROCEDER ESPACIOS;
PULSE LA TECLA DE ESTRELLA OTRA VEZ PARA BORRAR LA LINEA.




Como programar por teléfono

La mayoria de los mandos del sistema pueden ser programados mediante el
uso de un teléfono de teclas tipo TouchTone™. El teclado del teléfono funcionara
de igual manera que el teclado del sistema AE-100. Se puede utilizar ambos
métodos de programacion para programar por teléfono.

Como conectarse con un teléfono

1. Llame al numero de teléfono de la linea a la cual el sistema AE-100 esté
conectado.

2. El sistema AE-100 contestara al tercer sonido del timbre.

3. El sistema hace sonar pitidos para indicar el estado actual del sistema
(incluyendo todas las deméas unidades en una instalacion con multiples
unidades):

* Sonara un pitido corto si todos los relés de acceso estan activados
(todas las puertas estan abiertas).

* Dos pitidos cortos sonaran si todos los relés de acceso estan
desactivados (todas las puertas estan cerradas).

* Sonard un pitido largo si hay una combinacién de relés de acceso
activados y desactivados (algunas puertas estan abiertas y otras
estan cerradas).

4. Pulse el nimero de unidad (1-4) de la unidad a la que se va a entrar
y luego pulse @ _En unainstalacién con una sola unidad, use el
numero implicito 1 de la unidad.

4 NOTA: Entre a la Unidad principal #1 en una instalacion con unidades
mdltiples para programar la memoria de la unidad principal. La memoria de
la unidad principal luego se puede copiar a las otras unidades.

5. Pulse la Contrasefa principal para la unidad (el ajuste de fabrica es 123456).

6. Para programar mediante el Método estandar de programacion pulse
[ﬁ] . Para programar mediante el Método alterno de programacion
pulse . Si la contrasefia es la correcta, el sistema hara sonar dos
pitidos cortos.

7. Ahora se pueden pulsar los mandos de programacion desde el teclado del
teléfono.

Para programar el sistema favor de consultar las paginas siguientes de este manual.
o Los pasos del Método estandar de programacion se encuentran
en las paginas 7-13.
o Los pasos del Método estandar de programacion se encuentran
en las paginas 14-21.

Dialogo de audio del teclado

Al programar por teléfono cada paso de la programacion consiste en pulsar datos
de programacion mediante el uso del teclado del teléfono. El sistema hara sonar
pitidos a través del teléfono para indicar entradas correctas e incorrectas.

El didlogo de audio que responde durante la programacion es diferente para cada
método de programacion. Estas diferencias se muestran en la tabla a la derecha.

Como volver a pulsar un mando después de un error
Si se pulsa una entrada incorrecta o se pulsa una tecla equivocada durante la
programacion, pulse la tecla e inicie el paso de programacion otra vez.

Como salir de la modalidad de programacion
Una vez que se termina de programar, asegurese de salir de la Modalidad de
programacion.

4+ NOTA: El sistema AE-100 automaticamente se saldrd de la Modalidad
de programacion después de cinco minutos de inactividad en la
programacion.

o Para salir de la programacion al usar el Método estandar de
programacion pulse: (9] (9] (]

o Para salir de la programacion al usar el Método alterno de

programacion pulse: (9] (1] [H]

COMO CONECTARSE A TRAVES DE UN TELEFONO
1. LLAME AL SISTEMA.

2. EL SISTEMA CONTESTA AL SONAR EL TERCER
TIMBRE.

3. EL SISTEMA HACE SONAR SU ESTADO ACTUAL:

> UN PITIDO CORTO : TODOS LOS RELES
CONECTADOS ,

> DOS PITIDOS CORTOS : TODOS LOS RELES
DESCONECTADOS

> UN PITIDO LARGO : MEZCLA DE RELES CONECTADOS
Y DESCONECTADOS.

4, PULSE EL NUMERO DE LA UNIDAD (1-4) Y PULSE #
PARA UNIDADES CON UNA SOLA UNIDAD PULSE 1#.

5. PULSE LA CONTRASENA PRINCIPAL
(LA CONTRASENA DE FABRICA ES 123456).

6. PARA USAR LA PROGRAMACIQN ESTANDAR PULSE #
PARA USAR LA PROGRAMACION ALTERNA PULSE LA
TECLA DE ESTRELLA.

7. EMPIECE A PROGRAMAR: PULSE EL NUMERO DEL PASO SEGUIDO POR #.

DIALOGOS DE AUDIO PARA CADA METODO DE
PROGRAMACION

SONIDOS SONIDOS
1 DEL DEL
CONDICION METODO | METODO
ALTERNO | ESTANDAR
DESPUES DE UNA ENTRADA IFD’I(')I'ISDOS UN PITIDO
INCORRECTA LARGOS LARGO
DESPUES DE UNA ENTRADA DOS DOS
CORRECTA DE UN PASO PITIDOS PITIDOS
INTERMEDIO LARGOS CORTOS
DESPUES DE HABER PULSADO DOS TRES
CORRECTAMENTE UN MANDO PITIDOS PITIDOS
COMPLETO CORTOS CORTOS
SALIDA DE LA MODALIDAD DE TRES NO SQENA
PROGRAMACION PITIDOS NINGUN
CORTOS PITIDO
> | METODO ESTANDAR DE PnonnAMAc|6|4
PULSE
> | METODO ALTERNO DE PROGRAMACION | <4
PULSE




Referencias de programacion y ajustes de fabrica

CONTROL DE DATOS DE ACCESO
AGREGAR UN ASIENTO DE DIRECTORIO PARA UN RESIDENTE

e | o
PROGRAMACIC')N FUNCION PASO DE PROGRAMACION DE FUNCION A:ES;E;E;E
ESTANDAR ALTERNA
99 91 SALIR DE MODALIDAD DE PROGRAMACION
38 38 IDIOMA VISUALIZADO DEL SISTEMA INGLES
51 72 CONTEO PARA BLOQUEO DE TECLADO 3 INTENTOS
52 71 TIEMPO DE ACTIVACION DE RELE DE ACCESO 4 SEGUNDOS
ENTRADA
POR
57 10 TEXTO VISUALIZADO DE BIENVENIDA TELE(ID:ONO
DE LINEAR
61 74 RESPUESTA AUTOMATICA DE TELEFONO CONECTADO
62 75 CHIRRIDO DE ALTAVOZ AL PULSAR TECLAS CONECTADO
63 76 TONO DE ALTAVOZ AL ACTIVAR EL RELE DE ACCESO CONECTADO
64 70 TIEMPO MAXIMO PARA HABLAR CON VISITANTE SEGSEDOS
77 77 CONTROL DE RESIDENTE DEL RELE DE ACCESO CONECTADO
95 95 RETROLLAMADA DE RESIDENTE DESCONECTADO

22 02 MODIFICAR UN ASIENTO ACTUAL DEL DIRECTORIO
23 03 BORRAR UN ASIENTO ACTUAL DEL DIRECTORIO

31 31 AGREGAR UN CODIGO DE ENTRADA INDEPENDIENTE
33 33 BORRAR UN CODIGO DE ENTRADA INDEPENDIENTE

UTILIDADES DEL SISTEMA

30 30 COPIAR LOS DATOS DE ACCESO DE LA UNIDAD PRINCIPAL A LAS SUBUNIDADES
34 34 COPIAR TODOS LOS DATOS DE LA UNIDAD PRINCIPAL A LAS SUBUNIDADES

80 05 CIERRE TEMPORIZADO DEL RELE DE ACCESO

81 05 CIERRE DEL RELE DE ACCESO

83 05 SOLTAR EL RELE DE ACCESO

92 04 BORRAR TODOS LOS DATOS DE LOS RESIDENTES

93 93 BORRAR TODOS LOS CODIGOS DE ENTRADA INDEPENDIENTES




Instalaciones con unidades multiples

Se pueden conectar hasta cuatro unidades AE-100 a la misma linea de teléfono
dedicada para formar una red sencilla. El hecho de conectar mdiltiples unidades
permite transferir datos de programacion (ya sea las entradas del directorio o el
contenido de toda la memoria) desde la unidad “principal” a las otras subunidades
mediante el uso de los mandos de las utilidades del sistema.

En instalaciones con unidades multiples a cada unidad AE-100 se le debe
asignar un numero de unidad exclusivo antes de programar. El nimero de la
unidad permite conectarse a una unidad especifica al llamar para programarla
e identifica las otras unidades para la unidad principal. Una unidad debe ser
designada como “Unidad principal #1”.

Numeros de unidad preestablecidos

Su empresa de instalacién de controles de acceso ya programé este sistema.
Si ésta es una instalacién con mdltiples subunidades, ya se fijaron los nimeros
de las subunidades en las subunidades, y la unidad principal también fue
programada para reconocer dichos nimeros.

UNIDAD # | TIPO DE UNIDAD UBICACION DE LA UNIDAD
1 UNIDAD
PRINCIPAL
2 SUBUNIDAD
3 SUBUNIDAD
4 SUBUNIDAD




> | METODO ESTANDAR DE PROGRAMACION | <4

Como programar los datos de los residentes

Se pueden fijar hasta 125 Nombres y Numeros de teléfono de residentes. A cada
entrada de residente se le asigna un Cédigo de directorio. EI Cddigo de directorio
es el nimero que los visitantes pulsan para que el sistema llame al residente. Los
visitantes también pueden contactar a un residente en la visualizacion al pulsar la
tecla =) Utilice la hoja de trabajo de programacion provista para organizar
los datos de los residentes antes de pulsarlos al sistema.

Para cada uno de los siguientes pasos, pulse la Contrasefia principal y acceda a la
Modalidad de programacién (si la unidad aun no esta en esa modalidad). Salga de
la Modalidad de programacién cuando se completa toda la programacion.

Como cambiar la Longitud de los cédigos de directorio
El ajuste de fabrica para la longitud de los codigos de directorio es de 3 digitos.
Se puede fijar en 2 6 3 digitos.

1. Pulse[0](2] [H]

2. Pulse la longitud de Codigo de directorio (2 6 3).

3. Pulse[H]

LONGITUD DE CODIGO DE DIRECTORIO PPN 02

02#LENGTH#

LENGTH = NUMERO (2-3) DE DIGITOS DE CODIGO
DE DIRECTORIO

AJUSTE DE FABRICA: 3 DIiGITOS

Gomo agregar una entrada de directorio para un residente
1. Puse[2](A][H]
2.
3.
§

Pulse el Cddigo de directorio que sera visualizado para el residente.

PARA AGREGAR UNA ENTRADA DE DIRECTORIO
PARA UN RESIDENTE

PPN 21

Pulse
NOTAE’]ara agregar un nombre todo en mayusculas, pulse [E] antes de 21 # D | R # NAM E # P H O N E # C O D E # C O D E #
pulsar el nombre. DIR = CODIGO DE DIRECTORIO PARA EL RESIDENTE

4. Pulse el Nombre del residente que se va a visualizar (hasta 16 caracteres). NAME = EL NOMBRE DEL RESIDENTE (HASTA 16 CARACTERES)

5. Pulse @ PHONE = EL NUMERO DE TELEFONO DEL RESIDENTE (HASTA 14 DIGITOS)

6. Pulse el Niimero de teléfono del residente (hasta 14 digitos). Pulse y CODE = CODIGO DE ENTRADA PARA ESTE RESIDENTE (4 DIGITOS) )
mantenga pulsada la tecla m, [Z], @ 6 @ paraincluir 1 a 4 pausas CODE = SE PULSA EL CODIGO DE ENTRADA UNA VEZ MAS PARA SU VERIFICACION
de dos segundos. Note: Cada pulsa incluida cuenta como uno de los 14
digitos permitidos en el nimero de teléfono.

7. Pulse [H]

8. Pulse un Cédigo de entrada exclusivo de cuatro digitos para este
residente.

9. Pulse[H]

10. Pulse el Codigo de entrada de cuatro digitos otra vez para verificarlo.

11. Pulse [H]

Como modificar una entrada de directorio actual

Una vez fijada una Entrada de directorio, se puede modificar para cambiar el

Nombre, el Numero de teléfono o el Cddigo de entrada del residente.

4+ NOTA: Este paso no puede ser llevado a cabo a distancia a través del
teléfono.

Pulse [2] (2] [H]

Pulse el Cadigo de directorio del residente.

Pulse [H]

NOTA: Para modificar el nombre mediante el uso de mayusculas

tnicamente, pulse @ antes de pulsar el nombre.

4. Modifique el Nombre del residente que se va a visualizar (hasta 16
caracteres) y pulse [H] o para mantener el nombre pulse [£]

5. Modifique el Nimero de teléfono (hasta 14 digitos vea como incluir
pautas arriba) y pulse [E] 0 para mantener el mismo Numero del teléfono
solo pulse [H]

6. Modifique el Codigo de acceso de cuatro digitos del residente o para
mantener el mismo Cédigo de acceso, pulse [H] y pase al Paso 9.

4 =

PARA MODIFICAR UNA ENTRADA DE DIRECTORIO
ACTUAL

22#DIR#NAME#PHONE#CODE#

DIR = CODIGO DEL DIRECTORIO PARA EL RESIDENTE

NAME = EL NOMBRE DE RESIDENTE (HASTA 16 CARACTERES)

PHONE = EL NUMERO DE TELEFONO DEL RESIDENTE (HASTA 14 DIGITOS)
CODE = EL CODIGO DE ENTRADA DEL RESIDENTE (4 DIGITOS)

PPN 22

Como borrar una entrada de directorio actual
Las Entradas de directorio pueden ser borradas individualmente (para borrar
todas las Entradas de directorio vea el Paso 92 de la programacion).

1. Puise[2](3][H]

2. Pulse el Cddigo de directorio.

3. Pulse [H]

4. Pulse el Cddigo de directorio otra vez.
5. Pulse [H]

PARA BORRAR UNA ENTRADA DE DIRECTORIO ACTUAL PPN 23

23#DIR#DIR#

DIR = CQDIGO DE DIRECTORIO DEL RESIDENTE
DIR = CODIGO DE DIRECTORIO PULSADO OTRA VEZ PARA
SU VERIFICACION




> | METODO ESTANDAR DE PROGRAMACION | <4

Programacion de Cddigos de acceso independientes

Un Coddigo de entrada independiente es un numero pulsado en el teclado
AE-100 para solicitar la entrada. Se pueden fijar hasta 125 Cédigos de acceso
independientes de 4 digitos.

4 NOTA: Cada Cddigo de entrada independiente programado reduce
el nimero posible de Entradas de directorio en uno.

Utilice la hoja de trabajo de programacion provista para organizar los
datos de los Cédigos de acceso independientes antes de introducirlos en
el sistema.
Para cada uno de los siguientes pasos, pulse la Contrasefia principal y acceda
a la Modalidad de programacion (si la unidad aun no esta en esa modalidad).
Salga de la Modalidad de programacion cuando haya terminado de programar.

Como agregar un Codigo de entrada independiente
Los Cddigos de entrada independientes se pulsan individualmente.

1. Pulse[3](A][H]

2. Pulse el nuevo Codigo de entrada independiente.

3. Pulse[H]

4. Pulse el nuevo Codigo de entrada independiente otra vez para su
verificacion.

5. Pulse [H]

PARA AGREGAR UN CODIGO DE ACCESO PPN 31
INDEPENDIENTE

31#CODE#CODE#

CODE = EL NUEVO CQDIGO DE ENTRADA INDEPENDIENTE
CODE = EL NUEVO CODIGO DE ENTRADA INDEPENDIENTE
OTRA VEZ PARA SU VERIFICACION

Gomo horrar un Gédigo de entrada independiente
Se pueden borrar los Cédigos de entrada independientes individualmente (para
borrar todos los Cédigos de entrada independientes vea el Paso 93).

1. Puise [3](3][H]

Pulse el Cédigo de entrada independiente a borrar.

Pulse [H]

Pulse el Cédigo de entrada independiente a borrar otra vez.

Pulse [H]

oA W

ACCESO INDEPENDIENTE PPN 33
33#CODE#CODE#

CODE = EL CQDIGO DE ENTRADA INDEPENDIENTE A BORRAR
CODE = EL CODIGO DE ENTRADA INDEPENDIENTE OTRA VEZ
PARA SU VERIFICACION
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Opciones del sistema

Para la mayoria de las instalaciones los ajustes de fabrica son adecuados.
Para personalizar el sistema, pulse la modalidad de programacion a través del
teléfono o del teclado.

Utilice la hoja de trabajo de programacion provista para registrar todos los
cambios de opciones del sistema antes de introducirlos al sistema.

Para cada uno de los siguientes pasos, pulse la Contrasefia principal y pase a
la Modalidad de programacion (si la unidad aun no esta ya en esa modalidad).
Salga de la Modalidad de programacion cuando toda la programacién haya sido
completada.

Idioma visualizado del sistema

El idioma fijado en fabrica es el inglés. Se pueden seleccionar otros tres IDIOMA VISUALIZADO DEL SISTEMA PPN 38
otros idiomas como el idioma para el usuario y para las visualizaciones de la
38#LANG#
4 NOTA: Este paso no puede realizarse a distancia por teléfono.
, . o LANG = IDIOMA VISUALIZADO DEL SISTEMA
<+ NOTA: El sistema apoya un idioma de visualizacion a la vez. 1 = INGLES 2 — ESPANOL
1. Pulse [3](8][H] _ - - -
2. Seleccione un idioma: 3 = FRANCES ’ 4= PORT'UGUES
¢ Pulse 1 para inglés. AJUSTE DE FABRICA: INGLES
* Pulse 2 para espafiol.
¢ Pulse 3 para francés.
¢ Pulse 4 para portugués.
3. Pulse[H]
Conteo para el bloqueo del teclado
P q CONTEO PARA EL BLOQUEO DE TECLADO PPN 51

El sistema cuenta el nimero de intentos de Cédigos de entrada no validos que
se pulsan en el teclado. Si los intentos no validos exceden el nimero de conteo
para el bloqueo, el teclado se bloquea durante 90 segundos. El ajuste de fabrica
del conteo para el bloqueo es de tres. EI nimero de conteo para el bloqueo
puede ser de uno a nueve.

1. Pulse[5](1][H]
2. Pulse el nimero del conteo para el bloqueo (1-9).
3. Pulse[H]

51#COUNT#

COUNT = NUMERO (1-9) DE INTENTOS INCORRECTOS
QUE GENERARAN UN BLOQUEO DE 90 SEGUNDOS

AJUSTE DE FABRICA: 3 INTENTOS

Periodo de activacion del relé de acceso

El ajuste de fabrica causara que el relé de acceso se active durante 4 segundos.
El tiempo de activacion puede ser fijado de 4 a 99 segundos para satisfacer
diferentes tipos de dispositivos de control de acceso.

1. Puise(5])(2]([H

2. Pulse el periodo (en segundos) que el relé de acceso permanecera
activado (04-99).

3. Pulse[H]

10

PERIODO DE ACTIVACION DEL RELE DE ACCES0

52#SECONDS#

SECONDS = PERIODO DE ACTIVACION (04-99 SEGUNDOS)

PPN 52

AJUSTE DE FABRICA: 4 SEGUNDOS
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Opciones del sistema (continuacion)

Texto visualizado de bienvenida
La visualizacion del sistema AE-100 mostrara al visitante un mensaje de
bienvenida que alterna con instrucciones sobre cémo encontrar y llamar a un
residente. El mensaje de bienvenida puede ser personalizado para adecuarlo a
la instalacion.

4 NOTA: Este paso no puede ser realizado a distancia a través del teléfono.

1. Pulse(5)(7][H]

+ NOTA: Para pulsar letras mayusculas tnicamente pulse [H] primero antes
de pulsar el texto.

2. Pulse el nuevo texto para la linea superior de la visualizacion (hasta 16
caracteres).

3. Pulse[H]

4 NOTA: Para pulsar letras mayusculas tnicamente pulse [E] primero antes
de pulsar el texto.

4. Pulse el nuevo texto para la linea inferior de la visualizacion (hasta 16

caracteres).
5. Pulse[H]

TEXTO VISUALIZADO DE BIENVENIDA

57#LINE 1#LINE 2#

LINE 1 = TEXTO DE HASTA 16 CARACTERES
LINE 2 = TEXTO DE HASTA 16 CARACTERES

AJUSTE DE FABRICA: LINEAR ACCESS TELEPHONE ENTRY

PPN 57

Contestacion automatica del teléfono
El ajuste de fabrica le permite al sistema detectar una sefial del timbre en la linea
telefonica y contestar la llamada.
4+ NOTA: Se puede desconectar la funcion automdtica de contestacion, pero
las funciones de programacion a distancia, el control de acceso a distancia
por los residentes y de retrollamado por los residentes ya no funcionarén.

1. Puise (6] (3] [H]

2. Seleccione la opcién de contestacion automatica del teléfono:
* Pulse 0 para DESCONECTAR (OFF) la contestacion automética del
teléfono.
¢ Pulse 1 para CONECTAR (ON) la contestacion automatica del teléfono.

3. Pulse[H]

CONTESTACION AUTOMATICA DEL TELEFONO

61#ANSWER#

ANSWER = 0 PARA DESCONECTAR (OFF) LA CONTESTACION
AUTOMATICA DEL TELEFONO )
ANSWER = 1 PARA CONECTAR (ON) LA CONTESTACION
AUTOMATICA DEL TELEFONO,
AJUSTE DE FABRICA: CONTESTACION AUTOMATICA
DEL TELEFONO CONECTADA

PPN 61

Chirridos del altavoz al pulsar teclas
El ajuste de fabrica causara que el altavoz produzca chirridos cuando se pulsa
cada tecla del teclado. También se pueden desconectar los chirridos del altavoz.

1. Pulse[6](2][H]

2. Seleccione la opcion de chirridos del altavoz al pulsar las teclas:
* Pulse 0 para desconectar (OFF) los chirridos del altavoz al pulsar las teclas.
* Pulse 1 para conectar (ON) los chirridos del altavoz al pulsar las teclas.

3. Pulse[H]

CHIRRIDOS DEL ALTAVOZ AL PULSAR TECLAS

62#CHIRP#

CHIRP = 0 PARA DESCONECTAR (OFF) LOS CHIRRIDOS DEL
ALTAVOZ
CHIRP =1 PARA CONECTAR (ON) LOS CHIRRIDOS DEL ALTAVOZ

AJUSTE DE FABRICA: CHIRRIDOS DEL ALTAVOZ
AL PULSAR TECLAS CONECTADO (ON)

PPN 62

Tono del altavoz al activar el relé de acceso

El ajuste de fabrica causard que el altavoz haga sonar un tono durante dos
segundos cuando se activa el relé de acceso. El tono también se puede
desconectar.

1. puise (6] (3][H]

2. Seleccione la opcién del tono del altavoz al activar el relé de acceso:
* Pulse 0 para desconectar (OFF) el tono de activacion del relé de
acceso.
* Pulse 1 para conectar (ON) el tono de activacion del relé de acceso.

3. Pulse[H]

TONO DEL ALTAVOZ AL ACTIVAR EL RELE DE ACCESO PPN 63

63# TONE#

TONE = 0 PARA DESCONECTAR (OFF) EL TONO DE ACTIVACIO
DEL RELE DE ACCESO )

TONE = 1 PARA CONECTAR (ON) EL TONO DE ACTIVACION
DEL RELE DE ACCESO

AJUSTE DE FABRICA: TONO DEL RELE DE ACCESO CONECTADO

N

1
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Opciones del sistema (continuacion)

Tiempo maximo para hablar con el visitante

Los visitantes conversaran con los residentes por teléfono hasta que el residente
les permita o les niegue el acceso. Si el residente responde positivamente a
la solicitud del visitante al pulsar su tecla de teléfono, el sistema cancelara la
llamada y dejaré libre la linea telefonica. Si por alguna razén el residente no pulsa
la tecla del teléfono o no cuelga, el sistema automaticamente desconectara al
visitante una vez pasados 60 segundos. A los diez y a los cinco segundos antes
de la desconexion, sonard un tono en el teléfono para recordarle al residente
de la desconexién que se aproxima. El residente puede extender el periodo de
la conversacion al pulsar la tecla # en su teléfono. El tiempo para desconectar
puede ser ajustado de 10 a 180 segundos.

1. pulse(6](4)(H]

2. Pulse el tiempo de desconexion en segundos (010-180).

3. Pulse[H]

TIEMPO MAXIMO PARA HABLAR CON EL VISITANTE PPN 64

64# TIME#

TIME = TIEMPO DISPONIBLE HASTA LA AUTODESCONEXION
(010-180 SEGUNDOS)

AJUSTE DE FABRICA: 60 SEGUNDOS

Control de residente del relé de acceso

El ajuste de fabrica le permite al residente activar el relé de entrada al pulsar
la tecla 9 en su teléfono cuando se recibe una llamada del sistema AE-100.
Esta funcion se puede desconectar. Al desconectar esta funcién, el acceso sdlo
se permitira mediante el uso de los Cédigos de entrada del residente y de los
Cadigos de acceso independientes en el teclado de la unidad.

1. Pulse [7](Z]1(HE]

2. Seleccione la opcion de control de residente del relé de acceso:
¢ Pulse 0 para desconectar (OFF) el control de residente del relé de
acceso.
* Pulse 1 to para conectar (ON) el control de residente del relé de acceso.

3. Pulse [H]

CONTROL DE RESIDENTE DEL RELE DE ACCESO

77#CONTROL#

CONTROL = 0 PARA DESCONECTAR EL CONTROL DE
RESIDENTE
CONTROL = 1 PARA CONECTAR EL CONTROL DE RESIDENTE

AJUSTE DE FABRICA: CONTROL DE RESIDENTE CONECTADO

PPN 77

Retrollamada de residente

La funcién de retrollamada de residente permite que el sistema AE-100 conteste
el teléfono y se transfiera a la modalidad de altavoz si la llamada de teléfono se
hace dentro de los 60 segundos del Ultimo uso del sistema AE-100. Esta funcion
les da a los residentes la posibilidad de volver a llamar a un visitante en caso de
haber ocurrido una llamada no contestada del visitante.

Esta funcion sélo puede utilizarse en instalaciones de una unidad
Unicamente.

El ajuste de fabrica desactiva la funcion de retrollamada del residente. Por otra
parte, esta funcion puede ser reactivada.

4+ NOTA: La funcién de Respuesta Automatica del Teléfono (PPN #61)
también debe ser activada para que funcione la funcion de retrollamada del
residente.

1. Pulse[9](5])[H]

2. Seleccione la opcion para retrollamada de residente:
¢ Pulse 0 para desconectar (OFF) la funcion de retrollamada de
residente.
¢ Pulse 1 para conectar (ON) la funcién de retrollamada de residente

3. Pulse [H]

12

RETROLLAMADA DE RESIDENTE

95#CALL-BACK#

CALL-BACK = 0 PARA DESCONECTAR LA RETROLLAMADA
DE RESIDENTE

CALL-BACK = 1 PARA CONECTAR LA RETROLLAMADA DE
RESIDENTE

AJUSTE DE FABRICA: RETROLLAMADA DE RESIDENTE DESCONECTADA

PPN 95
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Mandos de utilidades del sistema

Se dispone de diversos mandos de utilidades para el sistema. Se puede utilizar
los mandos de utilidades para copiar datos a otras unidades en instalaciones
con multiples unidades, despejar la memoria, visualizar informacion del sistema
y controlar los relés.

Para cada uno de los siguientes pasos, pulse la Contrasefia principal y
pase a la Modalidad de programacion (si la unidad ain no esté ya en dicha
modalidad). Salga de la Modalidad de programacién cuando termine con toda
la programacion.

Como copiar iinicamente los datos de acceso de la

unidad principal a las subunidades
Para sincronizar la programacion en instalaciones con multiples unidades, se
pueden copiar las Entradas de directorio y los Cddigos de entrada independientes

de la unidad principal a subunidades especificas.
4 NOTA: El instalador debe configurar el sistema como una instalacion con
mdltiples unidades antes de que pueda funcionar este mando.
4 NOTA: Este mando de utilidad debe ser realizado tnicamente desde la
unidad ‘principal”.
/\ PRECAUCION: Este mando de utilidad sobrepondra TODOS los datos de
acceso en las subunidades seleccionadas.

1. puise[3](0)[H]

2. Pulse elllos nimero(s) de la(s) unidad(es) de todas las subunidades que
recibirdn los datos de acceso. Ejemplos:
* Para copiar a la unidad dos dnicamente pulse (2] [&]
* Para copiar a la unidad tres tnicamente pulse [3] [H]
* Para copiar a las unidades dos y tres pulse [2][3][H]
* Para copiar a las unidades dos, tres y cuatro pulse [2][3] (4] ([H]

3. Para ejecutar el mando, pulse [5] [E] 0 pulse [>] para salir (el hecho de
pulsar cualesquiera otras pulsaciones cancelara el mando).

PARA COPIAR UNICAMENTE LOS DATOS DE ACCESO PPN 30
DE LA UNIDAD PRINCIPAL A LAS SUBUNIDADES

30#SUB-UNITS#5#

SUB-UNITS = CADA NUMERO DE SUBUNIDAD (2-4) PARA
COPIAR EN LAS MISMAS LOS DATOS DE ACCESO EN UNA
INSTALACION CON UNIDADES MULTIPLES

NOTA:
CUANDO SE EJECUTA ESTE MANDO A DISTANCIA PORTELEFONO,
EL SISTEMA, PARA PERMITIR LAS COMUNICACIONES DENTRO
DE UNA RED DE UNIDADES MULTIPLES, DESCONECTARA SU
LLAMADA DESPUES DEL PASO #3Y LUEGO COPIARA LOS DATOS
DE LA UNIDAD PRINCIPAL A LAS SUBUNIDADES.

Como copiar todos los datos de la unidad principal a

las subunidades
Para sincronizar la programacion en instalaciones de unidades multiples, se
pueden copiar todos los datos de la unidad principal a subunidades especificas.
Estos datos incluyen las Entradas de directorio, los datos de los Cddigos de
entrada independientes y todos los ajustes optativos del sistema (con excepcion
del nimero de la subunidad y de la contrasefia).
4 NOTA: El instalador debe configurar el sistema como una instalacion con
multiples unidades antes de que pueda funcionar este mando.
4 NOTA: Este mando de utilidad debe ser realizado unicamente desde la
unidad ‘principal”.
/\ PRECAUCION: Este mando de utilidad sobrepondra TODOS los datos de
acceso en las subunidades seleccionadas.

1. Pulse[3] (4] [H]

2. Pulse el/los nimero(s) de la(s) unidad(es) de todas las subunidades que
recibiran todo el conjunto de datos. Ejemplos:
* Para copiar a la unidad dos tnicamente pulse [2] [H]
* Para copiar a la unidad tres tnicamente pulse (3] [t
* Para copiar a las unidades dos y tres [2] (3] [H]
* Para copiar a las unidades dos, tres y cuatro pulse [2](3](4] [H]

3. Para ejecutar el mando pulse E] [E] 0 pulse [3¢] para salir (el hecho de
pulsar cualesquiera otras pulsaciones cancelara el mando).

PARA COPIAR TODOS LOS DATOS DE LA UNIDAD
PRINCIPAL A LAS SUBUNIDADES

34#SUB-UNITS#5#

SUB-UNITS = CADA NUMERO DE SUBUNIDAD (2-4) PARA
COPIAR TODOS LOS DATOS EN LAS MISMAS EN UN
INSTALACION CON UNIDADES MULTIPLES

PPN 34

NOTA:
CUANDO SE EJECUTA ESTE MANDO A DISTANCIA POR TELEFONO,
EL SISTEMA, PARA PERMITIR LAS COMUNICACIONES DENTRO
DE UNA RED DE UNIDADES MULTIPLES, DESCONECTARA SU
LLAMADA DESPUES DEL PASO #3Y LUEGO COPIARA LOS DATOS
DE LA UNIDAD PRINCIPAL A LAS SUBUNIDADES.

13
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Mandos de utilidades del sistema (continuacion)

Cierre temporizado del relé de acceso
Para proveer servicio o pruebas, en la Modalidad de programacién, el relé de acceso
se puede cerrar manualmente desde el teclado por un periodo de horas.

1. Pulse (8] (0] [H]

2. Pulse el periodo de tiempo en horas (01-98) para mantener cerrado el
relé de acceso.

3. Pulse[H]

CIERRE TEMPORIZADO DEL RELE DE ACCESO

80#HOURS#

PPN 80

HOURS = TIEMPO DE CIERRE DEL RELE EN HORAS (01-98)

Cierre del relé de acceso
Para prestar servicio o pruebas, en la Modalidad de programacion, el relé de acceso
se puede cerrar manualmente desde el teclado por un periodo indefinido de tiempo.

4 NOTA: Este mando restaurard y cancelard cualquier cierre temporizado del
relé de acceso fijado por PPN 80.

1. Pulse[8](A][H]

PARA CERRAR EL RELE DE ACCESO

81#

PPN 81

Soltar el relé de acceso

Para prestar servicio o pruebas, en la Modalidad de programacion, este comando
soltard el relé de acceso si ha sido cerrado manualmente (temporizado o por
tiempo indefinido).

1. Pulse [8][3][H]

PARA SOLTAR EL RELE DE ACCESO

83#

PPN 83

Borrar todas las entradas de directorio
Esta mando de utilidad borrara permanentemente todos los Cédigos de Directorio,
Nombres, Numeros de teléfono y los Cddigos de entrada de los residentes.
/A PRECAUCION: Este comando de utiidad borraré todas las Entradas de
directorio en la unidad.
4 NOTA: Este paso no puede ser realizado a distancia a través del teléfono.

1. Puise[9](2][H]

2. Pulse [9][2] [H] otra vez para su verificacion.

PARA BORRAR TODAS ENTRADAS DE DIRECTORIO

Q2#92#

PPN 92

Borrar todos los cédigos de entrada independientes
Este comando de utilidad borrara permanentemente todos los Cddigos de entrada
independientes.
/\ PRECAUCION: Este comando de utilidad borrara todos los Cddigos de
entrada independientes en la unidad.
4 NOTA: Este paso no puede ser realizado a distancia a través del teléfono.

1. Pulse[9](3][H]

2. Pulse (9] (3] (H] otra vez para su verificacion.
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PARA BORRAR TODOS LOS CODIGOS DE ENTRADA

INDEPENDIENTES 93#93#

PPN 93
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Seccion de programacion alterna

Para facilitar la labor de los instaladores familiarizados con los sistemas de
control de entrada de Linear y de otros fabricantes, se dispone de dos métodos
de programacion. Los Cédigos de funcién que son iguales en otros equipos
ayudan al instalador a hacer cambios rapidos de programacion con pulsaciones
de teclas que el instalador ha usado antes.

Seleccion del Método alterno de programacion

Los Numeros de posicion de programacion (es decir, los Cddigos de funcion)
cambian dependiendo del método de programacion utilizado. Consulte los
numeros utilizados para método de programacion en la tabla en la pagina 6.
Las teclas utilizadas para entrar a la programacion desde el teclado
seleccionan cual método de programacion se utiliza para la sesion actual
de programacion.

Acceder a la programacion al pulsar las teclas @ y @ a la misma vez
seleccionara el Método alterno de programacion (el estilo de otros fabricantes).
En las paginas 15-21 se muestran los detalles de cada paso de programacion
al utilizar el Método alterno de programacion.

Dialogos de audio alternos

Los didlogos de audio que dan respuestas durante la programacion en el
teclado de la unidad o por teléfono son diferentes para el Método Alterno de
Programacion. Esas diferencias se muestran en la tabla a la derecha.

Entradas alfanuméricas alternas

Cuando se utiliza el teclado para entradas de datos alfanuméricos en lamodalidad
alterna de programacion, cada tecla introduce datos de manera diferente que en
la modalidad estéandar de programacion. Ver la figura del teclado a la derecha.

Acceso a la programacion alterna desde el teclado

1. Pulse (0] y (] a la misma vez y luego suéltelas.

2. Lavisualizacién mostraré [Cédigo principal:].

3. Pulse el codigo principal (el ajuste de fabrica es 123456).

4, La visualizacion mostrara asteriscos a medida que se pulsa el
codigo.

5. Si el codigo principal es incorrecto, el sistema sonara dos pitidos
largos y retornard a la modalidad de funcionamiento normal.

6. Sila contrasefa es la correcta, la visualizacion mostrara
[SELECCIONE FUNCION:].

7. Ahora se pueden pulsar los mandos de programacion en el
teclado. Consulte los detalles de los pasos del Método alterno de
programacion en las siguientes paginas.

Como volver a pulsar un mando después de un error
Si se pulsa una entrada incorrecta 0 se pulsa una tecla equivocada durante la
programacion, pulse la tecla |3/ e inicie el paso de programacion otra vez.

Para salir de la modalidad de programacion alterna
1. Pulse:[9) (3] [H]

4+ NOTA: El sistema AE-100 automdticamente se saldrd de la
Modalidad de programacion después de cinco minutos de inactividad
en la programacion.

PULSE Y @I AL MISMO TIEMPO

PARA ACCEDER AL

> |METODO ALTERNO DE PROGRAMACION| <

DIALOGO DE AUDIO PARA CADA METODO DE PROGRAMACION

SONIDOS | SONIDOS
z DEL DEL
CONDICION METODO METODO
ALTERNO ESTANDAR
DESPUES DE UNA ENTRADA BIC')F;SDOS UN PITIDO
INCORRECTA Cinaos | LARGO
DESPUES DE UNA ENTRADA DOS
CORRECTA DE UN PASO gg:}gm PITIDOS
INTERMEDIO CORTOS
DESPUES DE HABER PULSADO | DOS TRES
CORRECTAMENTE UNMANDO | PITIDOS | PITIDOS
COMPLETO CORTOS | CORTOS
SALIDA DE LA MODALIDADDE | TRES NO SUENA
O AAGION PITIDOS | NINGUN
CORTOS | PITIDO

ENTRADAS ALFANUMERICAS DEL TECLADO DE INTERFAZ ALTERNO
(PARA LOS PASOS DE PROGRAMACION QUE REQUIEREN TEXTO)

Qz-,.'* ABCabe
qz0123 | DEFdef
456789 [
1 2 3
JKLjKI :
GHlIhgi—| 4 5 6| —MNOmno
TUVtuv :
PRSprs—|| 7| |8 [9]—WXYwxy
Paseala
Borre tod ase
|§g§trgd§— * 0 H || — siguiente letra

| 0 termine
espacio

+ PULSE # DESPUES DE CADA LETRA PARA PASAR AL SIGUIENTE CARACTER
* PULSE ## PARA TERMINAR LA ENTRADA COMPLETA
* PULSE 8 LUEGO 0 PARA RETROCEDER

* PULSE LA TECLA ESTRELLA PARA BORRAR TODA LA ENTRADA

15
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Referencia de programacion alterna

Consulte las siguientes paginas al programar mediante el Método alterno

de programacion.

Para cada uno de los siguientes pasos pulse la Contrasefia principal y pase a la
Modalidad de programacion (si la unidad adn no esta en esa modalidad). Salga
de la Modalidad de programacién al terminar del programar.

CODIGO DE FUNCION

como
PROGRAMAR A UN
NUEVO INQUILINO

Hay cuatro diferentes campos
que necesitan ser programados:
Cadigo de directorio, Nombre,
Numero de teléfono y Cédigo de
acceso.

Cadigo de directorio: Se asigna
un cédigo exclusivo de dos o tres
digitos a cada inquilino para su
identificacion.

Nombre: Hasta 16 caracteres.

Numero de teléfono: Hasta 14
digitos.

Codigo de acceso: codigo de
4 digitos asignado al inquilino
para lograr el acceso mediante
el teclado.

NOTAS:

1. Los Cddigos de directorio se
pueden fijar con dos o tres
digitos. Todos los Cddigos de
directorio tendran la misma
longitud

r

No se puede duplicar un
Cadigo de directorio.

3. Cada Cddigo de directorio
representa a un inquilino.

Ea

Borre los Cddigos de directorio
no utilizados para evitar llenar
toda la memoria.

o

Los Nombres de los inquilinos
se pueden pulsar en cualquier
orden. El sistema mostrara los
Nombres en orden alfabético.

6. El mismo Nombre, Numero de
teléfono y Cddigo de acceso
puede existir con diferentes
Cadigos de directorio.

Paso 1

Paso 2

Paso 3

Paso 4

Paso 5
Paso 6

PROGRAMACION LOCAL
Pulse el Cédigo de funcidn 01, luego pulse #.

FULZE DIR:

Pulse el nuevo Cadigo de directorio
de dos o tres digitos.

FULSE MOMERE:

Proceda al Paso 3.

Si ya esta en uso el Codigo de
directorio, la visualizacion muestra.

¥ DIR EM LSO0!

Regrese al Paso 2.

Si ya no se tiene memoria disponible
la visualizacién muestra:

DATOE ERROHEDS

Regrese al Paso 2

Pulse el Nombre del inquilino (hasta 16
caracteres), pulse # después de cada caracter,
luego # otra vez después del Ultimo caracter.

HTELEFOHO:

Pulse el Nimero de teléfono del inquilino
(hasta 14 digitos), pulse # después de cada
ndmero, luego # después del Ultimo nimero.
Pulse y mantenga pulsada la tecla 1,2, 36
4 durante aproximadamente dos segundos
para incluir 1 a 4 pausas de dos segundos.

CODIGO DE ACCESO:

Pulse el Codigo de Acceso de 4 digitos.
Pulse #.

Paso 1

Paso 2

Paso 3

Paso 4

Paso 5

PROGRAMACION POR TELEFONO

Pulse el Cddigo de Funcién 01y
pulse #: suena un pitido corto.

Pulse el nuevo Cddigo de directorio (dos
o tres digitos) y pulse #; suena un pitido
corto. (Si oye dos pitidos largos, el Numero
de directorio ya existe; vuelva al Paso 1).

Pulse el Nombre (hasta 16 caracteres),
pulse # después de cada caracter;
luego # otra vez después del ultimo
caracter; suena un pitido corto.

Pulse el Nimero de Teléfono (hasta
14 digitos); pulse # después de cada
ndmero, luego # otra vez después del
ultimo numero; suena un pitido corto.

Pulse el Cadigo de acceso de
cuatro digitos, luego pulse #;
suenan dos pitidos cortos.
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CODIGO DE FUNCION

D> [METODO ALTERNO DE PROGRAMACIGN|

PROGRAMACION LOCAL

PROGRAMACION POR TELEFONO

02 Paso 1 Pulse el Codigo de funcion 02 y luego pulse #.
PARA MODIFICAR MODIFICAR DIR:
UNA ENTRADA
ACTUAL DE Paso2 2 Pulse el nuevo Cédigo de directorio
DIRECTORIO DE de dos o tres digitos.
INQUILINO FULSE EL HOMERE:
Seleccione el Codigo de
g:fdﬁ}?cgf ?uiizgﬂégzzzijfe\';a Luego se visualiza el Nombre actual del inquilino:
COdlgO de directorio de inquilino CHOMERE GCTURL Y
que se va a modificar). N
Paso 3 Para mantener el mismo nombre
pulse #y pase al Paso 5.
Paso 4 Para cambiar el Nombre pulse % luego pulse
un Nombre nuevo (hasta 16 caracteres);
pulse # después de cada caracter, luego
# otra vez después del Ultimo caracter. NO DISPONIBLE
HUMERD TELEFOHD
CHTEL ACTUAL:
Paso 5 Para mantener el mismo Numero de
teléfono pulse # y pase al Paso 7.
Paso 6 Para cambiar el Numero de teléfono pulse
% luego pulse un Ndmero de teléfono nuevo
(hasta 14 digitos); pulse # después de cada
ndmero y luego # después del dltimo ndmero.
Pulse y mantenga pulsada la tecla 1,2, 36
4 durante aproximadamente dos segundos
para incluir 1 a 4 pausas de dos segundos.
CODIGO DE ACCESO:
CCODIG0 ACTUAL )
Paso 7 Para mantener el mismo Cddigo de acceso pulse #.
Paso 8 Para cambiar el Cddigo de acceso, pulse un nuevo
Cadigo de acceso de cuatro digitos, luego pulse #.
03 Paso 1 Pulse el Cddigo de funcion 03, luego pulse #. Paso1 Pulse el Cddigo de funcién 03 y
IR : ulse #; suena un pitido corto.
PARA BORRAR UNA BURRAR DIF: P ora oo o7
ENTRADA ACTUAL _ : : Paso 2 Pulse el Codigo de directorio (dos o tres
DE DIRECTORIO DE Paso 2 Pulse el Cddigo de directorio de dos o digitos) a borrar y pulse #; suenan dos
INQUILINO tres digitos a borrar, luego pulse #. pitidos cortos. (Si usted oye un pitido largo
Borra una sola Entrada de (FIJDII}D DIRY segqido por dos piFidos cortos, el Codigo
directorio actual. Este mando HA 5100 EORRADO! de directorio no existe, vuelva al Paso 1.)
libera memoria que ocupa una Si el Cadigo de directorio no existe, la visualizacion
E:ti‘ia de directorio que no esta mostrara un error; vuelva al Paso 1.
' ERROR AL BORRAR
0 4 Paso 1 Pulse el Codigo de funcion 04, luego pulse #.
PARA BORRARTODAS FORRAR TUDOST 13
LAS ENTRADAS DE
DIRECTORIO DE LOS | Paso2 Pulse el nimero visualizado.
. LN?U'E'-'N(?Sd ESTA SEGURO? 5
orra todas las Entradas de
directorio actuales. Este mando NO DISPONIBLE
borrara todos los Cédigos de Paso 3 Pulse 5 para verificar, luego pulse # (o pulse

directorio, Nombres, Nimeros
de teléfono y Cédigos de acceso
enlazados al directorio.

/N [1] PRECAUCION: Este
mando de utilidad borrara TODAS
las Entradas de directorio en la
unidad.

%k para cancelar).
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CODIGO DE FUNCION PROGRAMACION LOCAL PROGRAMACION POR TELEFONO
05 Paso 1 Pulse el Codigo de funcién 05, luego pulse #. Paso 1 Pulse el Cédigo de funcion 05y
CONTROL MANUAL GERIR: AR HORGS pulse #; suena un pitido corto.
DEL RELE DE Paso 2 Pulse el nimero de horas de 01 a 98 para
ACCESO Paso2 Pulse el nimero de horas de 01-98 para energizar el relé de acceso, luego pulse #.
Serp“e‘:re ;’S?:els,tz mando energizar el relé de acceso, luego pulse #. -0-
para cerar ¢! 7' 06 aceeso -0- Pulse 99 para energizar el relé de acceso
por tiempo indefinido o por un , . -
periodo limitado de tiempo y para Pulse 99 para energizar el relé de acceso por periodo indefinido, luego pulse #.
abrir el relé de acceso. por tiempo indefinido, luego pulse #. -0-
-0- Pulse 00 para desenergizar el
Pulse 00 para desenergizar el relé relé de acceso, luego pulse #.
de acceso, luego pulse #. Sonardan dos pitidos largos
-0- y dos pitidos cortos.
Pulse % para cancelar este mando.
06 Paso 1 Pulse el Cddigo de funcion 06, luego pulse #.
LONGITUD DE — —
DIRECTORIO
Selecciona una longitud de dos o L
tres digitos para los Cédigos de | Paso 2 La visualizacion muestra el valor
directorio (el ajuste de fabrica es actual Pulse 2 6 3, luego pulse #.
de tres digitos). 0
NOTA: En instalaciones con -U-
unidades miiltiples, i se estan Pulse % para cancelar este mando. NO DISPONIBLE
actualizando las subunidades
con datos de acceso que tienen
Cadigos de directorio con més
digitos que los que puede
manejar la subunidad, el nimero
de longitud de los Cddigos de
directorio de la unidad sera
ajustado automaticamente
para que quepan.
1 0 Paso1 Pulse el Cddigo de funcién 10, luego pulse #.
VISUALIZADO DE
BIENVENIDA Paso 2 Pulse el nuevo mensaje de bienvenida.
La visualizacion del sistema Se permiten un total de 32 caracteres. La
AE-100 “;"Sg,a’é al Y(;S“a”‘e ‘ft” visualizacién avanzard a la linea inferior NO DISPONIBLE
mensaje de dienvenida que alterna . . .
con las instruceiones sobre como después f:ie haber pylsado el caracter,numero
encontrar y llamar a un residente. 16 en la linea superior. Pulse # después de cada
El mensaje de bienvenida puede caracter; pulse ## después del Ultimo caracter.
ser personalizado para adecuarlo a
la instalacion.
30 Paso1 Pulse el Cddigo de funcién 30, luego pulse #. Paso1 Pulse el Cédigo de funcion 30, luego
COPIAR DATOS CODIGH TE ALCES: pulse #; suena un pitido corto.
DE ENTRADA Paso2 Pulse el/los nimero(s) (2, 3 y/o 4) de todas
UNICAMENTE Paso2 Pulse el/los numero(s) (2, 3 y/o 4) las subunidades a las que se va a copiar,
DE LA UNIDAD de todas las subunidades a las que luego pulse #; suena un pitido corto.
PRINCIPAL A LAS se va a copiar, luego pulse #. Paso 3 Pulse 5 para su verificacion, luego
SUBUNIDADES o ~CCES ulse #; sonaran dos pitidos cortos
Para sincronizar la programacion CODIGO DE ACCESO: p ; p .
en instalaciones con unidades (Cualquier otra pulsacion que no
iltiples, d i — ;
{2: E'f,ﬁ:dzz Zz%ifenct?r%ar Paso 3 Pulse 5 para su verificacion, luego pulse #. sea 5# cancelard el mando).
y los Codigos de Eentrada .0- NOTA: Cuando se ejecuta este mando a dis-
indgpg”die”?esld%dg 'a,d . tancia por teléfono, el sistema, para
zgé};i&n&mpa & subunidades Pulse % para cancelar este mando. permitir las comunicaciones dentro
NOTA: Elinstalador debe configurar el sistema como de una red de unidades mudltiples,

/N ['] PRECAUCION: Este
mando de utilidad sobrepondra
TODOS los datos de entrada
en la(s) subunidad(es)
seleccionada(s).

una instalacién con multiples unidades antes
de que pueda funcionar este mando.

desconectara su llamada después del
paso #3 y luego copiard los datos de la
unidad principal a las subunidades.
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31

PARA AGREGAR
UN CODIGO
DE ACCESO
INDEPENDIENTE
Un Cédigo de acceso inde-
pendiente es un nimero pulsado
en el teclado del sistema AE-100
para solicitar entrada. Se pueden
fijar hasta 125 Cédigos de acceso
independientes de cuatro digitos.
NOTA: Cada Cédigo de acceso
independiente programado

Paso 1

Paso 2

Paso 3

Pulse el Cddigo de funcidn 31, luego pulse #.

CODIGO DE ACCESO:

2 Pulse el nuevo Cadigo de acceso
independiente de cuatro digitos, luego pulse #.

CODIGO DE ACCESO:

Pulse el nuevo Cadigo de acceso independiente
de cuatro digitos otra vez para su verificacion.

Paso 1

Paso 2

Paso 3

Paso 4

Pulse el Cddigo de funcion 31y luego
pulse #; suena un pitido corto.

Pulse el nuevo Cddigo de acceso
independiente de cuatro digitos, luego
pulse #; suena un pitido corto.

Pulse el nuevo Cddigo de acceso
independiente de cuatro digitos
otra vez para su verificacion.

Pulse #; suenan dos pitidos cortos.

reduce el numlero pqsible de Paso Pulse #.
Entradas de directorio en uno.
33 Paso1 Pulse el C4digo de funcién 33, luego pulse #. Paso1 Pulse el C4digo de funcién 33 y luego
oo RS pulse #; suena un pitido corto.
PARA BORRAR CODIGO DE ACCESD -
UN CODIGO Paso 2 Pulse el nuevo Cddigo de acceso
DE ACCESO Paso 2 Pulse el nuevo Cddigo de acceso independiente independiente de cuatro digitos a borrar,
INDEPENDIENTE de cuatro digitos a borrar, luego pulse #. luego pulse #; suena un pitido corto.
Borra un solo Cédigo de acceso CODIGO DE ACCESO: Paso 3 Pulse el nuevo Codigo de acceso
independiente actual. independiente de cuatro digitos a
Paso 3 Pulse el C4digo de entrada independiente de borrar otra vez para su verificacion.
cuatro digitos a borrar otra vez para su verificacién. | Paso 4 Pulse #; suenan dos pitidos cortos.
Paso4 Pulse #.
3 4 Paso 1 Pulse el Codigo de funcién 34, luego pulse #. Paso 1 Pulse el Codigo de funcion 34, luego
COPIAR TODA LA UHIDAIES: pulse #; suena un pitido corto.
MEMORIA EN LA Paso 2 Pulse elllos nimero(s) (2, 3 y/o 4)
UNIDAD MAESTRA A | paso 2 Pulse el/los nimero(s) (2, 3 y/o 4) de de todas las subunidades a donde
LAS SUBUNIDADES todas las subunidades a donde se van se van a copiar los datos, luego
Para sincronizar la programacion . "
en instalaciones con unidades a copiar los datos, luego pulse #. pulse #; suena un pitido corto.
gr;g:s;e;u;%i?wsslgrsg:;gdggl ESTA SEGURD? 5 Paso 3 Pulse 5 para su verificacion, luego
desde la unidad principal a pulse #; suenan dos pitidos cortos.
bunidad ificas. e i ié
El;tgg 'd:toess.r?;ﬁ%'n'f:: Entradas | Paso 3 Pulse 5 para su verificacion, luego pulse #. (Cualquier p,ulsamon que no sea
de directorio, los Cédigos de 0 5# cancelaré el mando).
acceso independientes y todos los Vs .
i i i NOTA: Cuando se ejecuta este mando a
ajustes de opciones del sistema
(excepto el nimero de subunidad). Pulse % para cancelar eSt‘? mando. distancia por teléfono, el sistema, para
Egggusgéesrgfpeﬁ g:dgtgggge . NOTA:  Se deben programar los Cédigos 7, 8y36 permitir las comunicaciones dentro
wnidad "principal”. antes de que este mando pueda funcionar. de una red de unidades miltiples,
/A [1] PRECAUCION: Este desconectara su llamada después del
:gg}g‘:g:grg?rgg@safos paso #3 y luego copiara los datos de la
datos en la(s) subunidad(es) unidad principal a las subunidades.
seleccionadas.
3 8 Paso 1 Pulse el Codigo de funcién 38, luego pulse #.
IDOMA IDIOMA: 1-4
VISUALIZADO DEL
SISTEMA Paso2 Pulse
El idoma de ajuste de fébrica es 1 para inglég (seleccion de fabrica). NO DISPONIBLE
el inglés. Se pueden seleccionar 2 para eSPaf}O'-
tres otros idiomas como el 3 para francés.
idioma para el usuario y las 4 para portugués.
visualizaciones de programacion
NOTA: El sistema puede Paso 3 Pulse #.

visualizar un solo idioma a la vez.
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CODIGO DE FUNCION PROGRAMACION LOCAL PROGRAMACION POR TELEFONO
70 Paso 1 Pulse el Codigo de funcién 70, luego pulse #. Paso 1 Pulse el Cddigo de funcion 70, luego
; n Fern RRELART Be pulse #; suena un pitido corto.
TIEMPO MAXIMO TIEMPO PARA HABLAR: 888 .
PARA HABLAR CON Paso 2 Pulse el nuevo tiempo para hablar
EL VISITANTE Paso 2 La visualizacion mostrara el ajuste (010-180 segundos) y pulse #;
Si por alguna razén el residente de tiempo para hablar actual. suenan dos pitidos cortos.
no pulsa las teclas del teléfono . -
para otorgar or denegar la Pulse el nuevo tiempo para hablar Paso 3 Pulse #, suenan dos pitidos cortos.
entrada o no cuelga, el sistema (010-180 segundos).
automa-ticamente desconectara
al visitante una vez pasados
60 segundos. A los diez y los
cinco segundos antes de la Paso3 Pulse #.
desconexidn, sonara un tono
en el teléfono para recordarle
al residente de la desconexion
que se aproxima. El residente
puede extender el periodo de la
conversacion al pulsar la tecla
# en su teléfono. El tiempo para
desconectar puede ser ajustado
de 10 a 180 segundos.
71 Paso 1 Pulse el Codigo de funcion 71, luego pulse #. Paso 1 Pulse el Codigo de funcion 71, luego
PERIODO DE FERIOD0 ACTIVEDD: 4 pulse #; suena un pitido corto.
ACTIVACION DEL Paso 2 Pulse el nuevo periodo de activacion
RELE DE ACCESO [Paso2 La visualizacién mostraré el ajuste actual del relé de acceso (04-99 segundos).
El gjuste de fabrica causara del periodo de activacion del relé de acceso. Paso 3 Pulse #; suenan dos pitidos cortos.
que el relé de acceso se active , .
durante cuatro segundos. EI Pulse el nuevo periodo de activacion del
tiempo de activacién puede ser relé de acceso (04-99 segundos).
fijlado de 4 a 99 segundos para
satisfacer diferentes tipos de Paso3 Pulse #.
dispositivos de control de acceso.
72 Paso 1 Pulse el Codigo de funcion 72, luego pulse #. Paso 1 Pulse el Cdigo de funcion 72, luego
CONTEO PARA EL CONTED BLOGUED:Z pulse #; suena un pitido corto.
BLOQUEO DEL Paso2 Pulse el nuevo conteo para el
y TECLAIDO ) Paso 2 La visualizacién mostrara el conteo blogueo (1 a 9 intentos).
sistema cuenta el nimero de . .
intentos de Codigos de acceso actual para el blogueo. Paso 3 Pulse #; suenan dos pitidos cortos.
no validos que se pulsan en el Pulse el nuevo conteo para el
teclado. Si Ia§ entradas no validas bloqueo (1 a9 intentos).
exceden el nimero de conteo
para el bloqueo, el teclado se Paso 3 Pulse #.

bloquea durante 90 segundos. El
ajuste de fabrica del conteo para
el bloqueo es de tres. El numero
de conteo para el bloqueo puede
ser de uno a nueve.
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CODIGO DE FUNCION PROGRAMACION LOCAL PROGRAMACION POR TELEFONO
7 4 Paso 1 Pulse el Codigo de funcion 74, luego pulse #.
- COMTESTACTION
A?J_Org.{nii.:-églgg L FAUTOMATICA=1:
TELEFONO Paso 2 La visualizacién mostrara el ajuste
Ela . . de la contestacién automatica.
ajuste de fabrica le permite al
sistema detectar una sefial del Pulse 0 para desactivar la contestacion automética.
timbre en la linea telefoni
Clomm;;? |: ”'2;2(,? oneay Pulse 1 para desactivar la contestacion NO DISPONIBLE
NOTA: Se puede desconectar automatica (ajuste de fabrica).
la funcion automatica de
contestacion, pero las funciones
de programacién a distancia, el | Paso 3 Pulse #.
control de acceso a distancia por
los residentes y de retrollamado
por los residentes ya no
funcionaran.
75 Paso1 Pulse el Cddigo de funcién 75, luego pulse #. Paso1 Pulse el Cédigo de funcion 75, luego
FITII0 CHOTIO=1 pulse #; suena un pitido corto.
CI;I\IETT\? (())zs :EL DECHCTRO=A Paso 2 Pulse 0 para DESCONECTAR (OFF)
PULSARTECLAS |Paso2 Pulse 0para DESCONECTAR (OFF) los chirridos al pulsar las teclas.
El ajuste de fébrica causard los chirridos al pulsar las teclas. Pulse 1 para CONECTAR (ON) los
que el altavoz produzca Pulse 1 para CONECTAR (ON) los chirridos chirridos al pulsar las teclas.
ggggig;gudaeﬁgc?:dzulsa al pulsar las teclas (ajuste de fabrica). Paso 3 Pulse #; suenan dos pitidos cortos.
También se pueden desco- | Paso 3 Pulse #.
nectar los chirridos del
altavoz.
76 Paso1 Pulse el Cddigo de funcién 76, luego pulse #. Paso1 Pulse el Cédigo de funcion 76, luego
TESELOOUERR pulse #; suena un pitido corto.
Toroe A%ETLN’Z'-FI‘I‘E‘LOZ PITIDOC L&) Paso2 Pulse 0 para DESCONECTAR
: Paso2 Pulse 0 para DESCONECTAR (OFF (OFF) el tono al activar el relé.
RELE DEL ACCESO para , (OFF)
El ajuste de fabrica causara que eltono al activar el relé. Pulse 1 para.CONECT’AR (ON)
el altavoz haga sonar un tono Pulse 1 para CONECTAR (ON) el tono el tono al activar el relé.
gzt’iigtgIdrglsésgggzggzocugqgﬁose al activar el relé (ajuste de fabrica). Paso 3 Pulse #; suenan dos pitidos cortos.
también se puede desconectar. | Paso 3  Pulse #.
77 Paso 1 Pulse el Codigo de funcion 77, luego pulse #.
RESIDENTE DEL - ——
RELE DE ACCESO |Paso2 Pulse 0 para desactivar el control de
. o . residente del relé de acceso.
El ajuste de fabrica le permite
al residente activar el relé de Pulse 1 para activar el control de residente
acceso al pulsar la tecla 9 en 4 i Ahri
su teléfono cuando se recibe del relé de acceso (ajuste de fabrica) NO DISPONIBLE
una llamada del sistema AE- Paso 3 Pulse #.

100. Esta funcién se puede
desconectar. Al desconectar
esta funcion, el acceso sdlo se
permitird mediante el uso de los
Cadigos de acceso del residente
y de los Cddigos de acceso
independientes en el teclado de
la unidad.
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CODIGO DE FUNCION PROGRAMACION LOCAL PROGRAMACION POR TELEFONO
91 Paso 1 Para salir de la modalidad de programacion, Paso1 Para salir de la modalidad
pulse el Cddigo de funcion 91, luego pulse #. de programacién, pulse el
SALIR DE LA NOTA: El sistema AE-100 se saldra automéaticamente Cddigo de funcion 91.
MODALIDAD D'E de la Modalidad de programacion después de Paso 2 Pulse #, suenan tres pitidos cortos
PROGRAMACION e latie © prog pues de. ’ P :
cinco minutos de inactividad en la programacion.
El hecho de pulsar este mando
causard que la unidad salga de
la modalidad de programacion y
vuelva al funcionamiento normal.
93 Paso 1 Pulse el Codigo de funcion 93, luego pulse #.
BORRAR TODOS FULSE FUMCTIOM:
LOS CODIGOS — —
DE ACCESO Paso 2 Pulse el Cédigo de funcion 93 otra vez
INDEPENDIENTES para su verificacion, luego pulse #.
Este comando de utilidad NO DISPONIBLE
borrard permanentemente
todos los Cédigos de acceso
independientes.
/N ['] PRECAUCION: Este
mando de utilidad borrara
TODOS los Codigos de acceso
independientes en la unidad.
95 Paso 1 Pulse el Cddigo de funcion 95, luego pulse #. Paso1 Pulse el Cadigo de funcion 95, luego
RETROLLAMADA FETROLLAMADS pulse #; suena un pitido corto.
THEUTL IHO=5 Paso 2 Paso2 Pulse 0 para desactivar la
DE INQUILINO L — A
s funcis Paso 2 La visualizacién mostrara el ajuste actual. retrollamada de inquilino.
a funcién de retrollamada de .
. . ; . Pulse 1 para activar la
inquilino permite que el sistema Pulse 0 para desactivar la retrollamada -
AE-100 conteste ¢l teléfono y de inquilino (ajuste de fébrica). retrollamada de inguiino.
se transfiera a la modalidad . . Paso 3 Pulse #, suenan dos pitidos cortos.
de altavoz si la llamada de Pulse 1 para activar la retrollamada de inquilino.
teléfono se hace dentro de P Pul
los 60 segundos del tltimo aso 3 ulse #.
uso del sistema AE-100. Esta NOTE: This feature can only be used in

funcion les da a los residentes

la posibilidad de volver a llamar

a un visitante en caso de

haber ocurrido una llamada no
contestada del visitante. El ajuste
de fabrica disactiva la funcién de
retrollamada de inquilino.También
esta funcion puede ser activada.

NOTA: La funcién de
Contestacion automatica de
teléfono (Cédigo de funcion 74)
también debe estar activadapara
que esta funcién pueda funcionar.

single unit installations.
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Funcionamiento del Sistema AE-100

Solicitud de acceso mediante llamada de visitante

o Siel visitante ya conoce el numero del Cédigo de directorio del residente,
el visitante puede pulsar @ primero y luego pulsar el Codigo de
directorio para llamar al residente.

o Siel visitante no sabe el nimero del Cédigo del residente, el visitante
puede desplazarse por el directorio alfabético de entradas al pulsar las
teclas de /a\ 0
= Al pulsar A\ el directorio se desplaza de Aa Z.
= Al pulsar \¥/ el directorio se desplaza de Z a A.

—> Si se mantienen pulsadas las teclas de /\ 0 ¥/ el
desplazamiento se realizara mas rapidamente.

e Cuando el visitante encuentra el nombre y el nimero de Cddigo de
directorio del residente, el visitante puede pulsar @ para llamar al
residente.

o El sistema marca el Numero telefdnico del residente para establecer la
comunicacion entre el visitante y el residente.

4+ NOTA: El visitante nunca vera el Numero de teléfono del residente en la
visualizacion.

o Elresidente contesta la llamada y conversa con el visitante para
determinar si le permite el acceso.

o El residente puede usar el teclado de su teléfono para permitir el acceso
al activar el relé de acceso al pulsar la tecla [9] . Una vez permitido el
acceso, el sistema desconectara la llamada entre el visitante y el residente.

o Elresidente puede desconectar al visitante sin permitirle el acceso al
pulsar | %] o al colgar su teléfono.

4 NOTA: No se recomienda la desconexion mediante la accion de colgar el
teléfono. El sistema mantendrd ocupada la linea hasta que transcurra el
tiempo méximo permitido para hablar con el visitante (el ajuste de fabrica
es de 60 segundos).

o El periodo de tiempo que el visitante tiene para hablar puede ser
programado entre 10 a 180 segundos. A los diez y a los cinco segundos
antes de la desconexion, sonard un tono en el teléfono para recordarle
al residente de la desconexion que se aproxima. Para reiniciar el periodo
permitido para hablar, El residente puede pulsar la tecla @ ensu
teléfono.

Solicitud de acceso con un cédigo de entrada
Los residentes y el personal autorizado tienen hasta 40 segundos para pulsar
su Cadigo de entrada.

1. Pulse [3] primero para despejar el teclado (optativo), luego pulse el
Codigo de entrada.
2. Cuando se pulsa el codigo correcto, se activa el relé de acceso.
e Se pueden utilizar los Cddigos de entrada de directorio o los Cddigos de
entrada independientes.
Se tienen hasta ocho segundos entre cada pulsacién de tecla.
Deben pulsarse todos los digitos del Cédigo de entrada.
= Ejemplo: La longitud del Cddigo de entrada es de cuatro digitos
y el codigo es 0042; el usuario debe pulsar “0 0 4 2.
o Sise comete una equivocacion, se pulsa la tecla | %] para restaurar el
teclado. Enseguida se puede pulsar el cédigo correcto.
o Si el numero de cddigos incorrectos pulsados sobrepasa el conteo para el
bloqueo del teclado, el teclado quedara bloqueado y no aceptara ninguna
pulsacion durante 90 segundos.

Retrollamada de residente
Si se tiene activada la funcién de retrollamada de residente, el residente puede
llamar al sistema AE-100 para hablar con el visitante y permitirle el acceso. La
retrollamada o llamada de retorno debe ser hecha dentro de los 60 segundos
siguientes a la llamada no contestada hecha por el visitante.

1. Elresidente marca el nimero del sistema dentro de los 60
segundos seguidos de su ultimo uso.
El sistema contesta y hace sonar un pitido corto.
Después de hablar con el visitante, el residente puede pulsar su
codigo de acceso para permitir el entrada o pulsar la tecla de
estrella para negar el acceso.

w

ACCESO DEL VISITANTE

1. EL VISITANTE YA SABE EL CODIGO DE DIRECTORIO
«— DEL RESIDENTE: PULSE # Y PULSE EL CODIGO DE )
DIRECTORIO DEL RESIDENTE; EL SISTEMA LLAMARA
AL RESIDENTE;

-0-

1. PULSE LOS BOTONES DE DESPLAZAMIENTO HACIA
ARRIBA'Y HACIA ABAJO PARA VER LOS NOMBRES
EN EL DIRECTORIO (SI PULSA EL BOTON CONTI-

¥~ NUAMENTE EL DESPLAZAMIENTO POR EL

DIRECTORIO SE REALIZARA MAS RAPIDAMENTE).

2. CUANDO SE ENCUENTRA EL NOMBRE DEL
‘/RESIDENTE, PULSE EL BOTON DE LLAMAR;

- LUEGO -

1. UNA VEZ QUE LA LLAMADA ES CONTESTADA, EL
VISITANTE HABLA CON EL RESIDENTE.

2. EL RESIDENTE PERMITE O NIEGA EL ACCESO:
*~__ PARAPERMITIR EL ACCESO PULSE (9]

-0-
PARA NEGAR EL ACCESO PULSE

ACCESO MEDIANTE CODIGO DE ENTRADA

+— PULSE LA TECLA DE ESTRELLA PRIMERO PARA
DESPEJAR EL TECLADO (OPTATIVO), LUEGO PULSE
UN CODIGO DE ENTRADA DE DIRECTORIO O UN
CODIGO DE ENTRADA INDEPENDIENTE.

SE PERMITEN HASTA OCHO SEGUNDOS ENTRE CADA
/ PULSACION DE TECLA.

SE PERMITEN HASTA 40 SEGUNDOS PARA PULSAR
TODO EL CODIGO DE ENTRADA.

SE DEBEN PULSAR TODOS LOS CUATRO DIGITOS
INCLUYENDO LOS CEROS INICIALES.

S| SE COMETE UN ERROR, PULSE LA TECLA DE
/ ESTRELLA PARA COMENZAR OTRA VEZ.

EL TECLADO QUEDARA BLOQUEADO DESPUES DE
DEMASIADAS PULSACIONES ERRONEAS.

EL RELE DE ACCESO SE ACTIVARA CUANDO SE PULSA
CORRECTAMENTE UN CODIGO COMPLETO.

RETROLLAMANDA DE RESIDENTE

. LLAME AL SISTEMA DENTRO DE LOS 60
SEGUNDOS SIGUIENTES A LA LLAMADA
DE UN VISITANTE NO CONTESTADA.

. EL SISTEMA CONTESTA Y HACE SONAR
UN PITIDO CORTO.

. HABLE CON EL VISITANTE.

. PARA PERMITIR EL ACCESO, PULSE
UN CODIGO DE ENTRADA;

.0-

PARA NEGAR EL ACCESO, PULSE
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Localizacion de averias

El sistema no contesta una llamada recibida
1. La contestacion automatica del teléfono esta desactivada.
2. Problemas en la linea telefonica del sistema AE-100.

El teclado no activa un relé
1. No esté asignado el cddigo de acceso.
2. Elteclado puede estar bloqueado debido a demasiados intentos
incorrectos. Espere 90 segundos para que se despeje € inténtelo
otra vez.

El teléfono del residente no timbra cuando un

visitante llama
1. EINumero de teléfono del residente no esté programado
correctamente.
2. Revise la linea telefénica del sistema AE-100.
3. Llame al residente desde otra linea o teléfono celular para
determinar si el teléfono del residente funciona correctamente.

Garantia Limitada de Linear

Este producto Linear esté garantizado contra vicios en los materiales y mano de
obra por doce (12) meses. Se extiende esta garantia Unicamente a los clientes
de mayoreo que compran directamente de Linear o a través de los canales
normales de distribucion de Linear. Linear no garantiza este producto a los
consumidores. Los consumidores deben solicitar informes de su distribuidor de
ventas sobre la garantia del distribuidor, si corresponde. No existen obligaciones
o responsabilidades de parte de Linear LLC por dafios emergentes que
surjan de, o relacionados con, el uso o rendimiento de este producto u
otros dafos indirectos con respecto a pérdidas de bienes e inmuebles,
ingresos o beneficios, o costes de remocion, instalacion o reinstalacion.
Todas las garantias implicitas, incluso las garantias implicitas de comerciabilidad
y las garantias implicitas de adecuacion, son validas Unicamente hasta la Fecha
de Vencimiento de la Garantia.

Esta Garantia de Linear LLC se otorga en lugar de todas las demas garantias
expresas o implicitas.

Todos los productos devueltos para servicio bajo la garantia requieren un
Numero de Autorizacion de Retorno de Producto (RPA#, por sus siglas en
inglés). Contacte a los Servicios Técnicos de Linear al nimero 1-800-421-1587
para obtener un RPA# y otros detalles importantes.

Aviso de la FCC

Los cambios o modificaciones no descritos de manera expresa en este manual
o aprobados por el fabricante pueden anular la autorizacién de usuario para
operar este equipo.

Este equipo se ha probado y se ha concluido que cumple con los limites para
un dispositivo digital de la Clase B, de conformidad con la Parte 15 de la
Reglas de la FCC (Federal Communications Commission — Comision federal de
comunicaciones de los EEUU). Estos limites estan disefiados para proporcionar
una proteccion adecuada contra la interferencia dafiina en una instalacion
residencial. Este equipo genera, usa y puede emitir energia de radiofrecuencia
y, i no se instala y usa de acuerdo con estas instrucciones, puede causar una
interferencia dafiina a las comunicaciones por radio. Sin embargo, no se garantiza
que no ocurrir alguna interferencia en una instalacioén especifica. Si este equipo
genera alguna interferencia dafiina a la recepcion de radio o television, lo cual
puede ser determinado al encender o apagar el equipo, al usuario se le insta
intentar corregir la interferencia mediante una o mas de las siguientes medidas:

e Reorientar o reubicar la antena receptora.

e Incrementar la separacion entre el equipo y el receptor.

e Conectar el equipo a una toma de corriente que no sea a la que el
receptor esta conectado.

e Consultar la ayuda con el distribuidor o con un técnico de radio y
television experimentado.

LY. CCESS;

Derechos reservados Copyright © 2007 Linear LLC
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